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Abstrak

Pendidikan usia dasar yang berkualitas tidak terlepas dari kompetensi guru. Kompetensi merupakan kemampuan
atau kapasitas seseorang untuk melakukan sesuatu sesuai dengan kemampuannya. Tetapi pasca pandemi COVID-
19, banyak sekolah yang kesusahan beradaptasi terhadap era new normal termasuk para guru. Salah satunya
adalah Sekolah Dasar No 11 Dauh Puri sebagai salah satu sekolah dasar negeri di Denpasar. Para guru keban yakan
sudah berumur dan perlunya kompetensi professional untuk mampu membuat media pembelajaran secara kreatif.
Salah satu permasalahan di SD Nomor 11 Dauh Puri ada pada kompetensi guru. Kurangnya kompetensi guru
dalam penguasaan ilmu pengetahuan dan teknologi untuk mampu mengembangkan media pembelajaran terutama
pembelajaran bahasa asing yang lebih kreatif dan menarik rasa ingin tahu dari siswa. Salah satu solusi yang
ditawarkan untuk meningkatkan kompetensi guru adalah melalui pelatihan pemanfaatan canva sebagai bahan
materi pembelajaran dan pemanfaatan guizziz untuk assessment atau penilaian belajar siswa. Pengabdian kepada
Masyarakat melalui pendampingan dan pemanfaatan canva serta quizziz untuk pembuatan bahan ajar disambut
baik oleh guru-guru. Guru merasa terbantu, meskipun sudah mendapatkan pelatihan dari pemerintah.

Kata Kunci: kompetensi guru, pendampingan, aplikasi, teknologi informasi.

1. PENDAHULUAN

Pendidikan adalah humanisasi. Tujuan utama pendidikan adalah terwujudnya manusia
ideal atau manusia yang dicita-citakan sesuai nilai-nilai dan norma yang dianut. Kartadinata
(dalam Nugraha, 2020) menyebutkan defisini pendidikan sebagai proses membawa manusia
dari apa adanya kepada bagaimana seharusnya. Pendidikan menekankan pada upaya
mengembangkan potensi manusia yang telah definisi sehingga terintegrasi dalam menjalani

kehidupan untuk mewujudkan nilai-nilai luhur. Definisi ini sesuai dengan undang-undang
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Sistem Pendidikan Nasional Nomor 20 Tahun 2003 pasal 1 ayat 1 yang menyebutkan bahwa
“pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Esensi pendidikan bukan hanya kegiatan pengajaran dan perpindahan pengetahuan dari
pendidik kepada peserta didik akan tetapi lebih dari itu. Pendidikan harus mengikuti
keseluruhan aspek yang melekat pada manusia schingga akan mencapai titik utama yang
diharapkan yaitu tujuan hidup manusia. Kualitas manusia banyak diasumsikan dengan tingkat
pendidikan yang diperoleh sesorang selama hidupnya, terutama pada jenjang pendidikan
formal yang dimulai dari pendidikan sekolah dasar.

Pendidikan usia dasar yang berkualitas tidak terlepas dari kompetensi guru. Kompetensi
merupakan kemampuan atau kapasitas seseorang untuk melakukan sesuatu sesuai dengan
kemampuannya. Pianda dalam Sutisna dan Widodo (2020) menyebutkan bahwa kompetensi
adalah karakteristik yang menjadi dasar seseorang untuk melakukan kinerja. Sesuai dengan
Undang-Undang Dasar Republik Indonesia Nomor 14 Tahun 2015 menegaskan bahwa guru
harus memiliki 4 kompetensi dasar yaitu kompetensi pedagogik, kepribadian, kompetensi
sosial dan professional. Kompetensi guru berperan penting dalam meningkat meningkatkan
efektivitas pembelajaran. Berikut pengertian 4 kompetensi guru.

1. Kompetensi pedagogik meliputi penguasaan karakteristik peserta didik, penguasaan teori
belajar dan prinsip-prinsip pembelajaran, mengembangkan kurikulum dan
memanfaatkan teknologi informasi dan kompetensi pembelajaran, berkomunikasi secara
efektif, memanfaatkan hasil penilaian dan tindakan reflektif untuk peningkatan kualitas
pembelajaran.

2. Kompetensi kepribadian meliputi bertindak sesuai norma agama, hukum, sosial dan
kebudayaan nasional, menampilkan diri sebagai pribadi yang jujur, menunjukan etos
kerja dan bertanggung jawab, serta menjunjung tinggi kode etik profesi guru.

3. Kompetensi sosial meliputi bersikap inklusif, objektif, komunikasi secara efektif,
beradaptasi, berkomunikasi dengan komunitas profesi sendiri

4. Kompetensi professional meliputi menguasai materi, menguasai standar kompetensi,

mengembangkan materi pembelajaran yang diampu secara kreatif.
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Tetapi pasca pandemi COVID-19, banyak sekolah yang kesusahan beradaptasi terhadap
era new normal termasuk para guru. Salah satunya adalah Sekolah Dasar No 11 Dauh Puri
sebagai salah satu sekolah dasar negeri di Denpasar. Para guru kebanyakan sudah berumur dan

perlunya kompetensi professional untuk mampu membuat media pembelajaran secara kreatif.

2. METODE

Saat melakukan wawancara dengan mitra terdapat dua persoalan utama yang dihadapi
mitra. Pertama, Kurangnya kemampuan mengajar bahasa asing oleh guru di SDN 11 Dangin
Puri. Kedua, belum maksimalnya kegiatan ektra kurikuler di sekolah. Secara rinci, permasalahan
mitra adalah kurangnya kompetensi guru dalam penguasaan ilmu pengetahuan dan teknologi
untuk mampu mengembangkan media pembelajaran terutama pembelajaran bahasa asing yang
lebih kreatif dan menarik rasa ingin tahu dari siswa. Metode pelaksanaan pengabdian
masyarakat untuk pelatihan kompetensi guru di SD Negeri 11 Dauh Puri bersifat waterfall dan
pada tahap perancangan menggunakan user centered design. Berikut langkah-langkah yang

dilakukan digambarkan dengan diagram:

Analisis

kebutuhan

Perancangan

pelatihan

Pendampingan Pelatihan

Gambar 1. Diagram Alur Pelaksanaan Kegiatan
Penjelasan tentang alur pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat adalah
sebagai berikut:
I. Analisis kebutuhan, bertanya kepada guru di SD Negeri 11 Dauh Puri mengenai
kompetensi guru seperti apa yang diperlukan. Dari hasil analisis diketahui bahwa
perlunya pelatihan untuk peningkatan kemampuan IPTEK dalam menyusun media

pembelajaran.
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2. Perancangan pelatihan untuk merumuskan apa saja yang perlu dijadikan bahan
pembelajaran dengan memanfaatkan media seperti youtube dan quizziz untuk assessment
siswa.

3. Pelatihan dilaksanakan secara intensit selama sehari.

4. Pendampingan guna melatih dan memastikan guru dapat memanfaatkan youtube dan
quizziz sebagai media pembelajaran.

5. Evaluasi untuk menilai sejauh mana kefektivan dari kegiatan serta pembuatan

dokumentasi dan laporan sebagai bentuk pertanggungjawaban.

3. HASIL

Salah satu permasalahan di SD Nomor 11 Dauh Puri ada pada kompetensi guru.
Kurangnya kompetensi guru dalam penguasaan ilmu pengetahuan dan teknologi untuk mampu
mengembangkan media pembelajaran terutama pembelajaran bahasa asing yang lebih kreatif
dan menarik rasa ingin tahu dari siswa. Bicara tentang perkembangan IPTEK, sumber daya
manusia sebagai garda terdepan proses pendidikan di sekolah dasar yang akan menjadi
tumpuan utama, pendidik harus meningkatkan kompetensi dan memperbaharui pengetahuan
serta keterampilan yang akan mendukung perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
tanpa mengurangi esensi nilai-nilai pendidikan.

Guru dituntut mampu mengikuti perkembangan zaman terutama dalam penggunaan
teknologi untuk pembelajaran. Pola pikir yang menganggap bahwa gadget atau HP akan
menganggu konsentrasi belajar harus diubah. Penggunaan teknologi dapat me-renforce
perkembangan intelegensi anak karena rasa ingin tahu perserta didik. Salah satu solusi yang
ditawarkan untuk meningkatkan kompetensi guru adalah melalui pelatihan pemanfaatan canva
sebagai bahan materi pembelajaran dan pemanfaatan guizziz untuk assessment atau penilaian

belajar siswa. Berdasarkan hasil wawancara dengan para guru, didapatkan hasil sebagai

berikut:
Tabel. 1 Perbandingan Pemakaian Canva dan Quizziz
Canva Quizziz
1. Lebih familiar 1. Belum familiar
2. Pernah mengikuti  pelatihan  dari | 2. Tidak pernah ada sosialisasi
pemerintah
3. Memiliki akun premium dari pemerintah | 3. Tidak memiliki akun premium
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4. DISKUSI

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini sudah dilakukan sesuai dengan analisis
situasi di lapangan. Survei dan pemetaan yang dilakukan di awal pengabdian menunjukkan
bahwa kompetensi guru di SD 11 Dauh Puri di bidang IT dan pemanfaatan teknologi perlu
dilakukan. Salah satu keluhan guru adalah terbatasnya pembuatan materi ajar dan keterbatasan
waktu untuk melakukan assessment atau penilaian. Pengabdian kepada Masyarakat melalui
pendampingan dan pemanfaatan canva serta quizziz untuk pembuatan bahan ajar disambut baik
oleh guru-guru. Guru merasa terbantu, meskipun sudah mendapatkan pelatihan dari pemerintah.

Berikut adalah salah satu dokumentasi pendampingan dan sosialisasi di SD 11 Dauh Puri.

Gambar 1.
Diskusi dan
wawancara
permasalahan yang
dihadapi guru

Gambar 2,

Foto bersama guru
setelah acara
pendampingan

Gambar 3.
Mencoba Aplikasi
Quizziz Secara

Langsung
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Pada gambar 3 adalah kegiatan mencoba melaksanakan penilaian atau assessment
melalui aplikasi quizziz. Dibandingkan dengan canva, aplikasi quizziz kurang familiar dan
belum pernah digunakan oleh para guru. Setelah mencoba langsung membuat quizziz, para
guru merasa bahwa quizziz lebih praktis karena bisa langsung mendapatkan nilai dari setiap

ujian atau tugas yang diberikan kepada siswa.

5.  KESIMPULAN

Peran serta perguruan tinggi dalam mendukung kegiatan ini sangat tinggi. Kegiatan
pendampingan dan sosialiasi penggunaan aplikasi canva dan quizziz ini dapat meningkatkan
kinerja penelitian maupun pengabdian kepada masyarakat bagi para dosen sehingga secara
tidak langsung dapat memperbanyak hasil kegiatan dalam menunjang tri darma perguruan
tinggi. Di samping itu dengan adanya kegiatan ini perguruan tinggi dapat menjalin kerjasama
yang baik dengan SD Negeri 11 Dauh Puri sebagai mitra dalam kegiatan ini sehinggaperguruan
tinggi dapat ikut terlibat langsung dalam berkontribusi ke masyarakat sebagai wujud bakti
dalam mengabdi. Bagi guru di SD Negeri 11 Dauh Puri, kegiatan ini memiliki manfaat yaitu
meningkatnya kemampuan profesionalitas guru, menumbuhkan kepribadian siswa yang
mandiri, guru menjadi fasilitator dan mediator, bukan satu-satunya sumber belajar, serta

terciptanya suasana pembelajaran yang produktif.

PENGAKUAN/ACKNOWLEDGEMENTS

Ucapan terima kasih diberikan kepada Kepala Sekolah SD Negeri 11 Dauh Puri beserta
jajarannya yang sudah menerima tim pengabdian kepada masyarakat dengan tangan terbuka.
Staf dan guru-guru SD Negeri 11 Dauh Puri yang dengan bersemangat mengikuti
pendampingan dan sosialisasi di tengah kesibukan masing-masing. Terima kasih juga
diucapkan kepada Rektor Universitas Mahasaraswati Denpasar serta Lembaga Penelitian dan
Pengabdian Masyarakat (LPPM) karena telah mendukung dan memberikan dana bagi
pengabdian ini. Terakhir, ucapan terima kasih ditujukan kepada Fakultas Bahasa Asing
Universitas Mahasaraswati Denpasar terutama Program Studi Sastra Jepang atas fasilitasnya

terhadap pengabdian ini.

06 Jumnal Pengabdian Kepada Masyarakat - VOLUME. 3, NO. 3, SEPTEMBER 2024




E-ISSN : 2962-942X, DAN P-ISSN : 2962-9438, HAL. 01-07

DAFTAR REFERENSI

Judiani, S. (2011). Kreativitas dan kompetensi guru sekolah dasar. Jurnal Pendidikan dan
Kebudayaan, 17(1), 58-69.

Maryani, S., et al. (2021). Tantangan dan inovasi pendidikan di era new normal. Lombok
Tengah: Pusat Pengembangan Pendidikan dan Penelitian Indonesia.

Nugraha, M. F., et al. (2020). Pengantar pendidikan dan pembelajaran di sekolah dasar.
Tasikmalaya: Edu Publisher.

Sutisna, D., & Widodo, A. (2020). Peran kompetensi guru sekolah dasar dalam meningkatkan
efektivitas pembelajaran daring. Jurnal Bahana Manajemen Pendidikan, 9(2), 58-64.




Sosialisasi Pemanfaatan Canva dan Quizziz dalam

Pembelajaran

ORIGINALITY REPORT

19, 19, 10«

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS

12%

STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

e-jurnal.unisda.ac.id

Internet Source

3%

ejournal.unp.ac.id

Internet Source

3%

journal.amikveteran.ac.id

Internet Source

3%

repository.paramadina.ac.id

Internet Source

2%

lpm.uin-suka.ac.id

Internet Source

(K

eduarduslebe.blogspot.com

Internet Source

(K

e-journal.unmas.ac.id

Internet Source

(K

prin.or.id

Internet Source

(K

6
B
£l

jeal.ppj.unp.ac.id

Internet Source

(K




repository.unp.ac.id

Internet Source

—_
o

(K

miattagwawotgalih.blogspot.com

Internet Source

—
—

(K

jurnal.stikesbanyuwangi.ac.id

Internet Source

—
N

(K

omiyage.ppj.unp.ac.id

Internet Source

—
w

(K

Exclude quotes On Exclude matches

Exclude bibliography On

<1%



Sosialisasi Pemanfaatan Canva dan Quizziz dalam
Pembelajaran

GRADEMARK REPORT

FINAL GRADE GENERAL COMMENTS

/0

PAGE 1

PAGE 2

PAGE 3

PAGE 4

PAGE 5

PAGE 6

PAGE 7




